LƯU Ý: CÁC KHỐI 6,7,8,9 TỈ LỆ CÁC CẤP ĐỘ NHẬN THỨC TRONG ĐỀ KIỂM TRA HỌC KỲ 2 KHÔNG THAY ĐỔI VỚI QUY ĐINH BỘ MÔN

ĐỀ CƯƠNG KIỂM TRA HỌC KỲ II, NĂM HỌC 2019-2020 
MÔN TIN HỌC 6
( Nội dung:
( Kiến thức: Làm quen với STVB (khởi động, các thao tác với tệp tin); soạn thảo văn bản đơn giản (các thành phần của văn bản, kiểu gõ); chỉnh sửa văn bản (xóa, chọn, sao chép, di chuyển văn bản); thao tác định dạng văn bản (định dạng kí tự, đoạn văn bản); thao tác chèn hình ảnh để minh họa; thao tác tạo bảng 
( Kỹ năng: Soạn thảo được văn bản đơn giản (theo mẫu) vận dụng các nội dung kiến thức ở trên.

( Chú ý: 

( Giáo viên chọn hình thức kiểm tra lý thuyết (kiến thức) hoặc thực hành (kỹ năng).

( Không ra phần định dạng bằng hộp thoại Font, hộp thoại Paragraph, thay đổi bố trí hình ảnh trên trang văn bản (Theo Công văn số 1113/BGDĐT- GDTrH ngày 30/3/2020 của Bộ Giáo dục và Đào tạo)
---------------------------
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MÔN TIN HỌC 7
( Nội dung:
( Kiến thức: Thao tác định dạng trang tính bằng các nút lệnh trên dải lệnh Home (nhóm lệnh Font, Alignment, Number); thao tác trình bày trang tính (xem trước khi in, ngắt trang, đặt lề và hướng giấy in); thao tác sắp xếp và lọc dữ liệu; thao tác tạo biểu đồ.
( Kỹ năng: Lập được bảng tính có sử dụng công thức, hàm và các nội dung kiến thức ở trên.
( Chú ý: 

( Giáo viên chọn hình thức kiểm tra lý thuyết (kiến thức) hoặc thực hành (kỹ năng).

( Không ra phần lọc các hàng có giá trị lớn nhất, nhỏ nhất, thay đổi dạng biểu đồ (Theo Công văn số 1113/BGDĐT- GDTrH ngày 30/3/2020 của Bộ Giáo dục và Đào tạo)
---------------------------

ĐỀ CƯƠNG KIỂM TRA HỌC KỲ II, NĂM HỌC 2019-2020 

MÔN TIN HỌC 8

( Nội dung:
( Kiến thức: Nắm được cú pháp, nguyên tắc hoạt động của câu lệnh rẽ nhánh (dạng thiếu, dạng đủ), câu lệnh lặp biết trước số lần lặp (For .. do), câu lệnh lặp không biết trước số lần lặp while .. do. Vận dụng giải một số bài tập ví dụ như xác định giá trị của biến sau khi thực hiện chương trình, sữa lỗi chương trình, giải bài toán yêu cầu thể hiện rõ các bước giải bài toán trên máy tính (xác định bài toán, mô tả thuật toán, viết chương trình)
( Kỹ năng: Vận dụng cấu trúc điều khiển (rẽ nhánh, lặp) để lập chương trình giải các bài toán sau trên máy tính:  bài toán tính tổng, bài toán tính trung bình cộng của n số, bài toán tính giai thừa, bài toán xác định một số nguyên n có phải là số nguyên tố không, bài toán tìm giá trị lớn nhất (nhỏ nhất) của n số nhập từ bàn phím.

( Chú ý: 

( Giáo viên chọn hình thức kiểm tra lý thuyết (kiến thức) hoặc thực hành (kỹ năng).

( Không ra bài tập rơi vào tình huống lặp vô hạn lần, bài toán tính trung bình cộng (Theo Công văn số 1113/BGDĐT- GDTrH ngày 30/3/2020 của Bộ Giáo dục và Đào tạo) 

---------------------------

ĐỀ CƯƠNG KIỂM TRA HỌC KỲ II, NĂM HỌC 2019-2020 
MÔN TIN HỌC 9
( Nội dung:
( Kiến thức: Phần mềm trình chiếu là gì (chức năng chính, ứng dụng); Bài trình chiếu (đối tượng trên trang chiếu, cách sử dụng mẫu bố trí, cách nhập văn bản cho trang chiếu); định dạng trang chiếu (văn bản, màu nền, sử dụng mẫu định dạng); thao tác thêm hình ảnh vào trang chiếu (các bước chèn, thay đổi vị trí và kích thước; hiệu ứng động (ứng dụng, cách thức tạo hiệu ứng chuyển trang và hiệu ứng cho các đối tượng trên trang chiếu); thông tin đa phương tiện là gì (ưu điểm, các thành của đa phương tiện)
( Kỹ năng: Xây dựng được bài trình chiếu thuyết trình cho một chủ đề (cụ thể hoặc tự chọn) vận dụng các nội dung kiến thức ở trên.
( Chú ý: 

( Giáo viên chọn hình thức kiểm tra lý thuyết (kiến thức) hoặc thực hành (kỹ năng).

( Không ra câu hỏi liên quan đến sao chép vào di chuyển trang chiếu, một vài lưu ý khi tạo bài trình chiếu, ứng dụng của đa phương tiện (Theo Công văn số 1113/BGDĐT- GDTrH ngày 30/3/2020 của Bộ Giáo dục và Đào tạo)

-----Hết-----
